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ORANGE BUSINESS SERVICES
ILLUSTRATEUR / GRAPHISTE PRINT & MOTION DESIGNER

THINKOVERY
MOTION DESIGNER & MAQUETTISTE

REBOUND CAPITAL GAMES
LEAD ARTIST JUNIOR

E.LECLERC - CARHAIX
DIRECTEUR ARTISTIQUE POUR CRÉATION DE MARQUE

OCT. 2014 - OCT.2016
SORTI GRATUITEMENT SUR ANDROID

NOV. 2016 - JUIN.2017
CONCOURS HITSPLAY TIME 2017

PRIX DE LA COMMUNAUTÉ

ENTRE 2012 & 2018

TEMPORAL
CO-GAME DESIGNER & LEAD GAME ARTIST

PING PONG FROM HELL
PRODUCER & GAMEFEEL DEVELOPPER

UBO SERVICE COMMUNICATION
DIRECTEUR ARTISTIQUE JUNIOR & MOTION DESIGNER

PIKEL
ASSISTANT DIRECTEUR ARTISTIQUE & MOTION DESIGNER

6 GAME JAM
EN TANT QUE GAME DESIGNER & GAME ARTIST

BACCALAURÉAT 
SCIENTIFIQUE EN SCIENCES DE L’INGÉNIEUR

CAMBRIDGE FIRST CERTIFICATE
NIVEAU B2 EN ANGLAIS

ILLUSTRATOR
NIVEAU AVANCÉ

AFTER EFFECT
BON NIVEAU

E-ARTSUP
DIPLÔME DE DIRECTEUR ARTISTIQUE EN GAME DESIGN

PHOTOSHOP
NIVEAU AVANCÉ

BLENDER
BON NIVEAU

INDESIGN
NIVEAU AVANCÉ

UNITY 3D
BON NIVEAU

2012 - 2017
ÉTUDIANT À NANTES PUIS PARIS

USAGES PRINCIPAUX
ILLUSTRATION - ANIMATION 2D

USAGES PRINCIPAUX
MODELING - SCULPTING - TEXTURING - 

RIGGING - ANIMATION

USAGES PRINCIPAUX
MISE EN PAGE - CONCEPTION D’OBJETS PRINT

USAGES PRINCIPAUX
INTÉGRATION 2D / 3D & UI - PROTOTYPAGE EN C#

SESSION 2012
LYCÉE LE LIKÈS - QUIMPER

SESSION 2012
LYCÉE LE LIKÈS - QUIMPER

USAGES PRINCIPAUX
ILLUSTRATION - BRAND CONTENT - UI - WEB DESIGN

USAGES PRINCIPAUX
ANIMATION VECTORIELLE - MONTAGE

SEPT. 2017 / OCT. 2018
C.D.D

JUIL. /AOÛT 2016
JUIL. / AOUT 2017

STAGE À TEMPS PLEIN

NOV. 2016 / MAI 2017
STAGE À MIS TEMPS

OCT. 2015 / AVR. 2016
STAGE À MIS TEMPS

JUIN 2015 / AÔUT 2015
STAGE À TEMPS PLEIN

EXPÉRIENCE PRO

EXPÉRIENCE PERSO

FORMATION

COMPÉTENCES

JUIN 2014 / SEPT. 2014
STAGE À TEMPS PLEIN PUIS C.D.D

VALENTIN POINOT CONTACT
POINOT.VALENTIN@HOTMAIL.FR

06.48.37.07.97

WWW.VALENTIN-POINOT.COM PERMIS B


